1) Iki yazmag igerisindeki degerleri degistirmeyi, tablo halinde temsili ifadelerle (* ve !)

gosterirsek;

Komut AX | BX | CX | Aciklama

ILK DURUM * !

MOV CX,AX |* ! * AX’deki deger CX’e atild1
MOV AX,BX |! ! * BX’deki deger AX’e atildi
MOV BX,CX |! * ! CX’deki deger BX’e atild1

CX yazmaci burada gegici bellek birimi olarak kullamlmustir.

2) ilk soruda yaptigimuz islemi tek bir komut ile su sekilde gerceklestirebiliriz;

XCHG AX, BX

3) Tablo halinde temsili ifadelerle (* ve !) gosterirsek, bu yer degistirme su kod ile yapilabilir;

Komut DS:300 | DS:400 | AX | Aciklama

ILK DURUM * !

MOV AX,[300] |* ! * 300’iin gosterdigi yerdeki deger AX’e atildi
XCHG AX, [400] | * * ! AXile 400’iin gosterdigi yerdeki deger degistirildi
MOV [300] , AX |! * ! AX’in degeri, 300’{in gosterdigi yere atild:

Sonucta goriildiigii gibi, 300 ve 400’iin gosterdigi yerdeki degerler degistirilmis oldu.

4) ADD AX,1 ve INC AX komutlarinin ikisi de AX yazmacinin degerini 1 arttirir. ADD
AX,1 komutu hafizada 3 byte yer kaplarken, INC AX komutu 1 byte yer kaplar. Biiyiik bir
programda, INC komutu bellegi daha az isgal eder. Buna ek olarak, INC komutu bu islemi
daha hizli siirede gergeklestirir. Bu yiizden INC komutu daha avantajhidir.

5) LEA (load effective address) komutu, goreceli konum adreslerini hedef operanda
yiikleyemeyi saglar. LEA AX , [BX] komutunu kullandigimizda, BX yazmacinin igerigi
AX yazmacina kopyalanir. Yani, MOV AX, BX komutuyla aymdir. MOV AX , [BX]
komutunu kullandigimiz zaman ise, DS: BX hafizasinda bulunan veri AX yazmacinin
icerisine aktarilir.

6) ADC (Add With Carry) komutunda toplama islemi yapilirken Carry de hesaba katilir ve
eklenir. ADC AX, BX komutuna goére, AX ve BX yazmaclarinin icindeki degerler ve Carry
Flag’deki deger de toplanarak AX yazmacina atanir.

a) Carry Flag 1 ise, AX + BX + 1 isleminin sonucu AX’e yazilir.
b) Carry Flag 0 ise, AX + BX + 0 isleminin sonucu AX’e yazilir.

7) NEG komutu ile saymin ikilik komplementi alinir. Bu arada programda bayraklarin degeri
de degisir.

PL -> NG : Sayinin isaretinin ilk durumda pozitif, sonra negatif oldugunu gosterir.

NA = AC : Not Auxiliary Carry durumdan, Auxilary Carry durumuna gecildigini gosterir.
PO - PE : Parity bit’in 0 iken 1 oldugunu gosterir.

NC - CY : Carry yok iken, Carry olan duruma gegildigini gosterir.



8)Z=A+B*(C-D) isleminin gerceklesmesi icin;

MOV BL, [ 501]
MOV CL, [502]
MOV DL, [ 503]
SUB CL, DL
MOV AL, CL
MUL BL

ADD AL, [500]
MOV [504], AL

Bu kodlar ile, 6nce yazmaglarinin icerisine bilgiler atanmistir. SUB CL, DL komutu
ile CL yazmacinin igerigi CL. —DL isleminin sonucu oldu. MUL BL komutu ile AX = AL *
BL islemi gerceklestirilir.

9) MUL komutu isaretsiz sayilarin , IMUL komutu ise isaretli sayilarin carpilmasinda
kullanilir.

AL =20H ........ 32 ( Decimal )

CL =80H ....... 128 ( Decimal )

MUL CL ...... - AX =1000H degerine sahip olur.
Cinki AL * CL = 4096 ( Decimal ) degerini verecektir.
4096 = 1000H ° tir

IMUL CL ..... - AX =F000 degerine sahip olur .

Cinkii IMUL komutu isaretli sayilar iizerinde carpim yapar. MUL komutu sonucu
ortaya ¢tkan 1000h = 0001 0000 0000 0000 ikili degeri IMUL komutu kullanimu ile igaretli
say1 olarak algilanir. Bundan dolay1 1111 0000 0000 0000 = FOOOH degerine sahip olur.

Debug ortaminda bayraklarin durumuna bakarsak;

MUL CL sonucu ;

-a 100

0C7F:0100 mul cl

0C7F:0102

-t

AX=1000 BX=0000 CX=0080 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=0102 OV UP EI PL NZ NA PO CY
0C7F:0102 04DA ADD AL,DA

IMUL CL sonucu;

-a 100

0C7F:0100 IMUL CL

0C7F:0102

-t

AX=F000 BX=0000 CX=0080 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=0102 OV UP EI PL NZ NA PO CY
0C7F:0102 04DA ADD AL,DA



10) a) AX ve BX yazmaglarinda saklanan degerleri sadece kaydirma iglevini kullanarak 2 ile
bélme ;

-A 100

0C7F:0100 SHR AX, 1
0C7F:0102 SHR BX, 1
0C7F:0104

-T

AX=0020 BX=0041 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=0102 NV UP EI PL NZ NA PO NC
0C7F:0102 D1EB SHR BX,1

-T

AX=0020 BX=0020 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=0104 NV UP EI PL NZ NA PO CY
0C7F:0104 020B ADD CL,[BP+DI] SS:0000=CD

Bayrak durumlarina baktigimiz zaman SHR BX , 1 komutu ile elde yok durumundan
(NC), elde var durumuna (CY) gec¢mistir.

AX ve BX yazmaclarinda saklanan degerleri sadece kaydirma islevini kullanarak 2 ile
carpma ;

-a

0C7F:0104 SHL AX, 1
0C7F:0106 SHL BX, 1
0C7F:0108

-T

AX=0040 BX=0020 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=0106 NV UP EI PL NZ NA PO NC
0C7F:0106 D1E3 SHL BX,1

-T

AX=0040 BX=0040 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=0108 NV UP EI PL NZ NA PO NC
0C7F:0108 022604F0 ADD  AH,[F004] DS:F004=00

Yazmag icerikleri AX = BX = 0040H olurken, bayrak durumu tekrar elde yok (NC)
durumuna gecerken, sifir bayrag1 degismemistir.



AX yazmacinin igerigini 1 artinp, AX ve BX yazmaclarinin igeriklerini ve bayrak
durumlarini kontrol edelim ;

-a
0C7F:0108 INC AX

0C7F:0109

-T

AX=0041 BX=0040 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F 1P=0109 NV UP EI PL NZ NA PE NC
0C7F:0109 26 ES:

0C7F:010A 04F0 ADD AL,FO

AX yazmacin igerigi 1 artn, BX yazmacimn igerigi ve bayrak durumlar
degismemistir.

AX ve BX yazmaclarinin igerigini birbiriyle degistirirsek ;

-a

0C7F:0109 XCHG AX, BX

0C7F:010B

-T

AX=0040 BX=0041 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000
DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=010B NV UP EI PL NZ NA PE NC
0C7F:010B FO LOCK

0C7F:010C 0204 ADD AL,[SI] DS:0000=CD

AX ve BX yazmaclarinin icerikleri degisti, bayrak durumlarinda bir degisiklik olmamustir.



b) 16 (decimal) = 0000 0000 0001 0000 (binary) = 0010 (hex)

O halde -16 (decimal) - 1111 1111 1111 0000 > FFFO (hex) olur.

-A

O0C7F:010B SHR AX, 1
0C7F:010D

-T

AX=7FF8 BX=0041 CX=0000 DX=0000 SP=FFEE BP=0000 SI=0000 DI=0000

DS=0C7F ES=0C7F SS=0C7F CS=0C7F IP=010D OV UP EI PL NZ NA PO NC
0C7F:010D 0404 ADD AL,04

Bu sayede AX yazmacinin icerigine ikiye bolmiis olduk.



